Navod k praci
S vcelkou
BEE BOT

Nejdrive na kartickach
sestav program.

Potom program zadej do vcelky
a pod podlozku priprav obrazky.

Nakonec over, zda byl program
spravny.
e BYL — pokracuj dalSim
ukolem
e NEBYL — najdi chybu
a opakuj postup

1.

Dolet’ s vCelkou do Ulu.
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2.

Dolet’ s vCelkou do Ulu.

3.

Otoc vcelku ke kyticce.
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4. 5.

Dolet’ s véelkou do Ulu. Dolet’ s vcelkou do Ulu.
Najdes alespon dve reseni? NajdesS alespon dve reseni?
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6. 7.

Dolet’ s v€elkou na kyticku Dolet’ s v€elkou na kyticku
a vrat’ se stejnou cestou zpatky. | a vrat’ se jinou cestou zpatky.
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8.

Dolet’ s vCelkou na kyticku pres
vsechna policka.
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9.

Dolet’ s vCelkou na kyticku co
nejkratsi cestou a vrat’ se jinou, co
nejdelsSi zpatky. NesmisS prejet pres

zadné policko dvakrat.
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10.

Dolet’ s vCelkou nejdrive na modrou
kytiCku co nejkratsi cestou a vrat’ se jinou
a potom na rzovou kyticku. Kdyz doletis

na modrou, udélej pauzu.
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11.

Dolet’ s vcelkou do Ulu pozpatku
(couvej).







