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Julinka

Nazev hry: HRDLO

Pomucky: kulicky, vysoka lahev se $ir§im
hrdlem

Postup hry:

Na zacCatku dostane kazdy hracC pét kulicek
a urci si poradi, v jakém budou hrat.

Kdo je na rade, postavi se vedle lahve, ruku s kulickou da do vysky svého
pasu a pusti ji tak, aby spadla do lahve.

Vyhrava ten, kdo se trefi do lahve nejvice kulickami.



Nazev hry: CARA

Pomucky: kulicky, do zemé vyryta startovni
Cara, do zemé vyryty pruh na hazeni vzdaleny od
startovni Cary pfiblizné 3 metry

Postup hry:

Na zacatku hry dostane kazdy hrac 5 kuliCek.
Hraci se stfidaji v hazeni kuliCek od startovni ¢ary do vyznaceneého pruhu.

Pokud se hra¢ do pruhu netrefi, zlstava jeho kulicka leZzet na zemi. Pokud
se hrac trefi, bere si vSechny kuliCky, které lezi na zemi.

Vyhrava ten, kdo ma na konci nejvic kulicek.



Franta

Nazev hry: DULEK
Pomucky: kulicky, dalek v zemi, startovni ¢ara
Postup hry:

Na zacatku dostane kazdy z hracu jednu
kuliCku a hodi ji od &ary smérem k dllku. Podle
vzdalenost kuli¢ek od dulku uréime pofadi hracu. Kdo je nejbliz, zacina.

Prvni hrac¢ si vezme vSechny kulicky a od €ary je hodi najednou smérem
k dulku. Poté pokracuje cvrnkanim kuliCek do dulku. Jakmile se cvrnknutim netrefi
do dulku, je na fadé dalsi hrac.

Hra kon¢i, kdyZ jsou vSechny kuli€ky v dulku. Kdo ma na konci nejvic kuli¢ek,
ten vyhral.




Nazev hry: BLUDISTE

Pomucky: kulicky, zakroucena trasa vyznacena
na zemi bud vyrytim nebo provazky

Postup hry:

Pred zaCatkem hry se rozdélime na tfiClenne
tymy. Kazdy tym dostane tfi kuliCky své barvy.

Poté se tymy stfidaji ve cvrnkani kuliCek od startovni €ary po draze bludisté. Jakmile
kulicka vyjede z drahy, vraci se na pocCatek.

Na konci se secCte pofadi kuliCek, jak dojely do cile. Ktery tym ma nejnizsi
soucet, ten vyhrava.

Hra trva 10-15 minut. Ti, co nedojeli do cile, jsou hodnoceni v poradi, jak
daleko maji k cili.




Nazev hry: MATYLDA

Pomucky: kuli¢ky, domluvena trasa, po které se
budou kulicky cvrnkat

Postup hry:

Na zacCatku dostane kazdy hraCc jednu
kulicku. Hraji vaichni najednou. Ukolem hracu je cvrnkanim co nejrychleji projet se
svou kuliCkou vyznacCenou trasu.

Kdo je v cili prvni, vyhrava.

Hra se muZe hrat i na tymy.




